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Kata Pengantar 

 

 

 

 

Puji Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas limpahan 

rahmat-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan Buku SCRATCH QUEST 

Level Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini, karya Reza Putra 

Pradana, S.Kom., M.T dan kawan-kawan. Buku ini merupakan panduan 

belajar membuat game yang menyenangkan bagi anak usia dini. 

Dalam era digital yang berkembang pesat, kemampuan berpikir 

komputasional dan pemrograman menjadi keterampilan penting yang dapat 

dikuasai sejak usia dini. SCRATCH QUEST: Level Up! hadir sebagai 

panduan yang dirancang khusus untuk membantu anak-anak dan pemula 

memahami dasar-dasar pembuatan game dengan cara yang menyenangkan 

dan interaktif. 

Buku ini mengajak pembaca untuk menjelajahi dunia coding 

menggunakan Scratch, sebuah platform pemrograman visual yang intuitif 

dan ramah. Melalui berbagai tantangan dan proyek yang menarik, pembaca 

akan diajak untuk berpikir kreatif, memecahkan masalah, serta 

mengembangkan keterampilan dalam merancang dan membuat game 

mereka sendiri. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi jembatan bagi generasi muda 

untuk tidak hanya menjadi konsumen teknologi, tetapi juga sebagai pencipta 

yang inovatif. Semoga SCRATCH QUEST: Level Up! memberikan 

pengalaman belajar yang menyenangkan dan bermanfaat bagi semua 

pembaca yang ingin memulai perjalanan mereka sebagai pembuat game 

profesional sejak usia dini. 

 

Jember, 27 Maret 2025 

Reza Putra Pradana, S.Kom., M.T 
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Prakata 

 

 

 Di era digital yang terus berkembang, pemrograman bukan lagi 

sekadar keterampilan tambahan, tetapi menjadi bagian penting dalam literasi 

teknologi. Dengan memahami pemrograman sejak dini diharapkan dapat 

mengembangkan kreativitas, berpikir logis, serta meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah. Oleh karena itu, kami menghadirkan buku SCRATCH 

QUEST: Level Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini sebagai 

panduan belajar yang menyenangkan dan interaktif dalam dunia pembuatan 

game. 

Buku ini dirancang agar pembaca dapat dengan mudah memahami 

konsep dasar pemrograman melalui Scratch, sebuah platform pemrograman 

visual yang intuitif dan ramah anak. Melalui serangkaian tantangan (quest), 

pembaca akan diajak untuk mengeksplorasi berbagai teknik pembuatan 

game. Dengan pendekatan berbasis petualangan, kami berharap proses 

belajar menjadi lebih menarik dan memotivasi pembaca untuk terus 

bereksplorasi serta meningkatkan keterampilannya. Kami percaya bahwa 

setiap anak memiliki potensi untuk menjadi kreator di dunia digital, bukan 

sekadar pengguna teknologi.  

Kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

mendukung terbitnya buku ini, termasuk para pendidik, orang tua, dan 

komunitas pembelajaran yang terus mendorong pengembangan 

keterampilan digital bagi generasi muda. Semoga buku ini menjadi langkah 

awal yang menyenangkan bagi para calon pembuat game profesional di masa 

depan. 

Selamat bertualang di dunia Scratch! 

 

Jember, 27 Maret 2025 

Reza Putra Pradana, S.Kom., M.T 
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Ucapan Terima Kasih 
 

 

 

 

 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

terselesaikannya buku SCRATCH QUEST: Level Up! Jadi Pembuat Game 

Profesional Usia Dini. Buku ini hadir sebagai panduan interaktif bagi anak-

anak dan pemula dalam dunia pemrograman, khususnya dalam pembuatan 

game menggunakan Scratch. 

Penyusunan Buku ini, kami mendapat banyak bantuan, masukan, 

bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Kesempatan ini kami 

menyampaikan terima kasih yang tulus kepada:  

1. Saiful Anwar, S.TP., M.P., selaku Direktur Politeknik Negeri Jember, 

yang telah memberikan dukungan dan motivasi dalam pengembangan 

karya ini. Dukungan beliau sangat berarti dalam mendorong inovasi dan 

pembelajaran berbasis teknologi di lingkungan akademik. 

2. Hendra Yufit Riskiawan, S.Kom, M.Cs., selaku Ketua Jurusan 

Teknologi Informasi, yang telah memberikan arahan serta kesempatan 

bagi kami untuk mengembangkan buku ini sebagai media pembelajaran 

yang bermanfaat bagi generasi muda.  

3. Tim Penulis SCRATCH QUEST: Level Up! Jadi Pembuat Game 

Profesional Usia Dini, atas kerja keras, dedikasi, dan kolaborasi luar 

biasa dalam menyusun buku ini. Semangat dan komitmen dalam 

menghadirkan materi yang mudah dipahami serta menarik bagi 

pembaca sangat kami apresiasi. 

Tak lupa, kami juga berterima kasih kepada para pembaca yang telah 

memilih buku ini sebagai teman belajar. Semoga buku ini memberikan 

manfaat, memperkaya wawasan, serta menginspirasi lebih banyak anak 

untuk menjadi kreator dalam dunia digital. 

Akhir kata, kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki 

kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat kami 

harapkan demi perbaikan di masa mendatang.. 
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Reza Putra Pradana, yang juga dikenal 

sebagai Rezapp, adalah seorang pengembang 

game dan seniman 3D dengan pengalaman 

lebih dari lima tahun. Saat ini, ia mengabdikan 

diri sebagai Dosen di Jurusan Teknologi 

Informasi, Politeknik Negeri Jember, di mana 

ia berbagi ilmu dan pengalaman kepada 

mahasiswa di bidang pengembangan game dan 

teknologi digital. 

Selain mengajar, penulis aktif sebagai 3D 

artist, animator, dan game developer. Keterlibatannya dalam berbagai 

proyek pengembangan game mencerminkan dedikasi serta keahliannya 

dalam industri kreatif. Pengalaman praktisnya juga menjadi bekal dalam 

membimbing para calon pengembang game agar siap menghadapi 

tantangan industri. 

Di bidang penelitian, penulis turut berkontribusi dalam berbagai publikasi 

ilmiah, salah satunya adalah makalah berjudul A Blockchain-Based 

Multiplayer Transaction for Tourism Serious Game, yang dipresentasikan 

pada International Conference on Computer Engineering, Network and 

Intelligent Multimedia (CENIM 2020). Karya ini membahas integrasi 

teknologi blockchain dalam transaksi multiplayer pada game edukatif 

bertema pariwisata. 

Dengan latar belakang yang kuat dalam dunia pengembangan game, seni 

digital, dan pendidikan, Beliau terus berupaya memberikan kontribusi bagi 

industri game serta mencetak generasi profesional teknologi informasi 

yang inovatif dan kreatif. 
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Aktif Di beberapa Assosiasi Diantaranya adalah Asosiasi Pendidikan Tinggi 

Informatika dan Komputer (APTIKOM) Sebagai Anggota. 
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Ahmad Fahriyannur Rosyady, A.Md., S.Kom., 

M.MT. adalah Seorang Profesional yang  Telah 

Bekecimpung Lama dibidang Telekomunikasi 

selama Lebih dari 10 Tahun. Menyelesaikan 

Pendidikan Ahli Madya (A.md) di Telkom 

University Bandung (2013), Sarjana Komputer 

(S.Kom) di Binus University Jakarta (2017) dan 

Magister Manajemen Teknologi (M.MT) di Insttitut 

Teknologi Sepuluh Nopember Surabaya (2021). Saat 

Ini Mengabdikan Diri Di Jurusan Teknologi 

Informasi Politeknik Negeri Jember dan Berstatus 

Sebagai Dosen Asisten Ahli Pegawai Negeri Sipil 

(PNS) Dengan Pangkat Penata Muda Tingkat I / IIIB. Sebelum 

Berkecimpung Di Dunia Pendidikan, Penulis Bekerja Di Salah Satu 

Perusahaan BUMN dibidang Telekomunikasi. Dan Saat Ini Juga Masih Aktif 

Menjadi Beberapa Konsultan Di beberapa Perusahaan dibidang 

Telekomunikasi. 

Beberapa Mata Kuliah Yang diampu Diantaranya Adalah, Konsep Jaringan 

Komputer, Multimedia permainan dan Workhsop Manajemen Proyek. 

Beberapa Fokus Penelitian Penulis Diantaranya adalah Dibidang 

Telekomunikasi, Internet Of Things, Artificial Intelegent dan Digital 

Marketing. Beberapa Hasil Penelitian Penulis sudah terpublish di jurnal 

Akeditasi Sinta (ID: 6778755)  dan Terindeks di Google Scholar (ID : 

H63iZREAAAAJ).  

Sertifikasi yang sudah didapatkan oleh Penulis diantaranya adalah Sertifikasi 

Dosen Bidang Perancangan Fiber Optic (2024). Selain Itu Penulis Juga 

Mendapatkan Brevet Project Supervisory Nasional Dibidang Jaringan (2021) 

Serta Beberapa Sertifikasi Lain Dibidang ICT. Selain Itu Penulis Juga Aktif 

Di beberapa Assosiasi Diantaranya adalah Asosiasi Pendidikan Tinggi 

Informatika dan Komputer (APTIKOM) Sebagai Anggota 
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Ely Mulyadi lahir di Brebes 17 Juni 1973 

adalah seorang praktisi dalam dunia bisnis 

pengembangan sistem informasi (software 

house) sejak tahun 2005. Dalam kegiatan 

bisnis, Beliau mempunyai beberapa perusahaan 

yang bergerak dalam bidang teknologi 

informasi. Produk-produk yang dihasilkan 

diantaranya aplikasi Simetrik (Rekam Medis 

Elektronik), Epresensi, EPT, Belankon 

(Belanja Koperasi Online), CPM (Continues 

Performance Management), Simkes, dll.  

Riwayat pendidikan setelah lulus SMA adalah 

mengikuti program pendidikan 1 tahun Yunior 

System Analist di PPKIA Jember, S1 Manajemen di Universitas Moch. 

Sroedji Jember, S2 Ilmu Komputer di Universitas Pendidikan Ganesha Bali. 

Dan selain berbisnis, kegiatan sehari-hari Ely Mulyadi adalah sebagai dosen 

di Jurusan Teknologi Informasi Politeknik Negeri Jember. Selain itu Ely 

Mulyadi aktif sebagai pembicara dalam pengembangan technopreuneur dan 

teaching factory. 

Ely Mulyadi sebagai seorang dosen mengampu matakuliah, Analisa dan 

Desain Sisten Informasi, Workshop Pengembangan Sistem Informasi, Bisns 

Jasa Informatika, Manajemen Proyek. Dan fokus penelitian pada 

pengembangan sistem informasi manajemen. Saat ini Ely Mulyadi aktif 

sebagi Asesor Kompetensi di P1 Polteknik Negeri Jember dan aktif sebagai 

anggota Asosiasi Pendidikan Tinggi Informatika dan Komputer 

(APTIKOM).  
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Dwi Putro Sarwo Setyohadi, S.Kom, 

M.Kom., adalah seorang akademisi dan 

peneliti berdedikasi yang hingga saat ini 

berkarir di Politeknik Negeri Jember (Polije). 

Lahir di Semarang pada 17 Mei 1980, beliau 

menyelesaikan pendidikan S1 di Universitas 

Dian Nuswantoro Semarang (1998–2003) 

dengan gelar Sarjana Komputer dan 

melanjutkan S2 di Universitas Gadjah Mada 

(2004–2006) dalam bidang Ilmu Komputer. 

Sejak 2016, beliau aktif memimpin Program Studi Manajemen Informatika 

hingga 2020, serta menjabat sebagai Koordinator CDC sejak 2023 hingga 

saat ini. 

Basis kompetensinya mencakup Sistem Informasi Geografis, Sistem 

Informasi, Basis Data, dan teknologi berbasis Artificial Intelligence. Dalam 

lima tahun terakhir, beliau telah melakukan  berbagai penelitian inovatif, 

diantaranya seperti pengembangan sistem IoT untuk pengendalian gas fosfin 

dan smart farming berbasis energi terbarukan. Juga memiliki sertifikasi 

profesional sebagai Asesor Kompetensi P1 di Polteknik Negeri Jember. 

Selain aktivitas akademik, Dwi Putro aktif dalam pengabdian masyarakat, 

seperti pemberdayaan pondok pesantren melalui sistem agribisnis terpadu 

dan pengembangan UKM berbasis teknologi. Beliau juga menghasilkan 

buku berjudul Pengantar Teknologi Informasi (2019) dan memperoleh Hak 

Cipta atas karyanya. Dengan komitmen tinggi dalam pengembangan 

pendidikan vokasi dan inovasi teknologi, Dwi Putro terus berkontribusi 

membangun ekosistem akademik yang berdaya saing 
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Media Kunkun Nusantara adalah penerbit yang 
terdaftar IKAPI dengan Nomor 425/JTI/2024  

dan percetakan yang berkedudukan di Kec. Patrang 
Kab. Jember – Jawa Timur.  

 
Menerbitkan dan mencetak buku fiksi maupun non 

fiksi, majalah dan sejenisnya, dengan kualitas 
standart buku nasional.  

Tertarik? Silakan Chat WA 081559852272 
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