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Kata Pengantar

Puji Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas limpahan
rahmat-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan Buku SCRATCH QUEST
Level Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini, karya Reza Putra
Pradana, S.Kom., M.T dan kawan-kawan. Buku ini merupakan panduan
belajar membuat game yang menyenangkan bagi anak usia dini.

Dalam era digital yang berkembang pesat, kemampuan berpikir
komputasional dan pemrograman menjadi keterampilan penting yang dapat
dikuasai sejak usia dini. SCRATCH QUEST: Level Up! hadir sebagai
panduan yang dirancang khusus untuk membantu anak-anak dan pemula
memahami dasar-dasar pembuatan game dengan cara yang menyenangkan
dan interaktif.

Buku ini mengajak pembaca untuk menjelajahi dunia coding
menggunakan Scratch, sebuah platform pemrograman visual yang intuitif
dan ramah. Melalui berbagai tantangan dan proyek yang menarik, pembaca
akan diajak untuk berpikir kreatif, memecahkan masalah, serta
mengembangkan keterampilan dalam merancang dan membuat game
mereka sendiri.

Kami berharap buku ini dapat menjadi jembatan bagi generasi muda
untuk tidak hanya menjadi konsumen teknologi, tetapi juga sebagai pencipta
yang inovatif. Semoga SCRATCH QUEST: Level Up! memberikan
pengalaman belajar yang menyenangkan dan bermanfaat bagi semua
pembaca yang ingin memulai perjalanan mereka sebagai pembuat game
profesional sejak usia dini.

Jember, 27 Maret 2025
Reza Putra Pradana, S.Kom., M.T
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Prakata

Di era digital yang terus berkembang, pemrograman bukan lagi
sekadar keterampilan tambahan, tetapi menjadi bagian penting dalam literasi
teknologi. Dengan memahami pemrograman sejak dini diharapkan dapat
mengembangkan Kkreativitas, berpikir logis, serta meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah. Oleh karena itu, kami menghadirkan buku SCRATCH
QUEST: Level Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini sebagai
panduan belajar yang menyenangkan dan interaktif dalam dunia pembuatan
game.

Buku ini dirancang agar pembaca dapat dengan mudah memahami
konsep dasar pemrograman melalui Scratch, sebuah platform pemrograman
visual yang intuitif dan ramah anak. Melalui serangkaian tantangan (quest),
pembaca akan diajak untuk mengeksplorasi berbagai teknik pembuatan
game. Dengan pendekatan berbasis petualangan, kami berharap proses
belajar menjadi lebih menarik dan memotivasi pembaca untuk terus
bereksplorasi serta meningkatkan keterampilannya. Kami percaya bahwa
setiap anak memiliki potensi untuk menjadi kreator di dunia digital, bukan
sekadar pengguna teknologi.

Kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah
mendukung terbitnya buku ini, termasuk para pendidik, orang tua, dan
komunitas pembelajaran yang terus mendorong pengembangan
keterampilan digital bagi generasi muda. Semoga buku ini menjadi langkah
awal yang menyenangkan bagi para calon pembuat game profesional di masa
depan.

Selamat bertualang di dunia Scratch!

Jember, 27 Maret 2025
Reza Putra Pradana, S.Kom., M.T
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Ucapan Terima Kasih

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
terselesaikannya buku SCRATCH QUEST: Level Up! Jadi Pembuat Game
Profesional Usia Dini. Buku ini hadir sebagai panduan interaktif bagi anak-
anak dan pemula dalam dunia pemrograman, khususnya dalam pembuatan
game menggunakan Scratch.

Penyusunan Buku ini, kami mendapat banyak bantuan, masukan,
bimbingan, dan dukungan dari berbagai pihak. Kesempatan ini kami
menyampaikan terima kasih yang tulus kepada:

1. Saiful Anwar, S.TP., M.P., selaku Direktur Politeknik Negeri Jember,
yang telah memberikan dukungan dan motivasi dalam pengembangan
karya ini. Dukungan beliau sangat berarti dalam mendorong inovasi dan
pembelajaran berbasis teknologi di lingkungan akademik.

2. Hendra Yufit Riskiawan, S.Kom, M.Cs., selaku Ketua Jurusan
Teknologi Informasi, yang telah memberikan arahan serta kesempatan
bagi kami untuk mengembangkan buku ini sebagai media pembelajaran
yang bermanfaat bagi generasi muda.

3. Tim Penulis SCRATCH QUEST: Level Up! Jadi Pembuat Game
Profesional Usia Dini, atas kerja keras, dedikasi, dan kolaborasi luar
biasa dalam menyusun buku ini. Semangat dan komitmen dalam
menghadirkan materi yang mudah dipahami serta menarik bagi
pembaca sangat kami apresiasi.

Tak lupa, kami juga berterima kasih kepada para pembaca yang telah
memilih buku ini sebagai teman belajar. Semoga buku ini memberikan
manfaat, memperkaya wawasan, serta menginspirasi lebih banyak anak
untuk menjadi kreator dalam dunia digital.

Akhir kata, kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki
kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat kami
harapkan demi perbaikan di masa mendatang..
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Membuat Game Kejar-Kejaran -

Membuat Game
Kejar-Kejaran

Kita Akan Membuat Game Karakter yang
Mengejar Object Untuk Mendapatkan Score
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Membuat Game
Kejar-Kejaran

Hal yang akan dilakukan :

. Bergerak Kanan dan Kiri
. Bergerak Atas dan Bawah
. Mengejar Bintang

. Mainkan Suara

. Menambahkan Score

. Level Up!

. Pesan Menang!
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Bergerak Kanan dan Kiri

Tekan Panah di keyboard untuk bergerak.

Game Kejar-Kejaran
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Bergerak Kanan dan Kiri

© &

Pilih Galaxy Pilih Karakter
Latar Belakang

TAMBAHKAN KODE INI

Pilih Panah Kanan.

wrah x s ()
Robot
Pilih Panah Kiri.
e x sobesar (-0} Ketikan Minus agar
bergerak kekiri
COBA PROGRAM
Tekan Arah Panah. ° °
TIPS
Ketikan Angka Negatif Ketikan Angka Positif

Untuk Bergerak Kekanan

-* ubah y sebesar 0

Untuk Bergerak Kekiri

ubah y sebesar o h
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Bergerak Ke atas dan Bawah

Tekan Panah Di keyboard untuk bergerak

Game Kejar-Kejaran
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Bergerak Ke atas dan Bawah

- klik Karakter anda Untuk memilih

TAMBAHKAN KODE INI

— Pilih Panah Atas

ketika tombol  panah alas »  ditokan

ubah y sebesar m Gunakan Ubah y Sebesar untuk ke atas

ge‘z\_ﬁ

£ Pilih Panah Bawah

kefika tombol ~ panah bawah «  dilekan

RSN 0 ) Ketik Minus agar Bergerak Kebawah

COBA PROGRAM
Tekan Arah Atas Bawah o °
TIPS

y Adalah posisi Atas dan bawah sedangkan x adalah Kanan dan Kiri

’ Ketikan Angka Positif untuk bergerak ke atas

* Ketikan Angka Negatif untuk bergerak ke bawah
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Mengejar Bintang

Tambahkan Sprite Bintang

Game Kejar-Kejaran
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Mengejar Bintang

Pilih Sprite Bintang Star

TAMBAHKAN KODE INI

COBA PROGRAM

klik Bendera Hijau untuk @ klik Lingkaran Merah Untuk
memulai Menghentikan
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Mainkan Suara

Play Mainkan Suara Ketika Karakter Menyentuh

Bintang.

Game Kejar-Kejaran
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Mainkan Suara

PERSIAPAN

D) Sounds
Klik lcon Sounds dibawah.

Robot

Klik Sprite Robot Pilih Suara yang anda inginkan

TAMBAHKAN KODE INI

ketika diklik

selamanya

jika menyentuh Star v ?

a mainkan suara collect » sampai selesai
Pilih Suara P

COBA PROGRAM

Mainkan dengan Klik Bendera Hijau. @
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Menambahkan Score

Tambahkan Score Ketika Menyentuh Bintang

Game Kejar-Kejaran
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Menambahkan Score

Pilih Variabel. v_gm aabel s
Buat sebuah Variabel [score] ]
Klik Buat Sebuah ~— | | @ N
Variabel
.l

Beri Nama Variabel ini
Score Lalu OK

TAMBAHKAN KODE INI

%

o Tambahkan Kode ini
Robot untuk Mereset Score
Pilih Score

ubah Score » sehesar e Tambahkan Blok
ini Untuk tambah Score

mainkan suara collect * sampai solesai

TIPS

Gunakan Atur Variabel untuk mereset Score Menjadi 0.
Gunakan Ubah Variabel untuk Menambah Score
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Level Up!

Yuk tingkatkan levelnya!

Game Kejar-Kejaran
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Level Up!

14

Pilih Robot

TAMBAHKAN KODE INI

% Ketika | aa«‘

oo

ot

Pilih Latar yang
pertama

) Pilih Latar yang

ganti latar ke Nebula +»
Tambahkan Blok kedua.
Kode Score kedalam
Blok Persamaan

ganfi latar ke Galaxy =

play sound Win « until done

Pilih suara saat naik level.

COBA PROGRAM

Klik bendera Hijau untuk mencoba Gamenya _@
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Tunjukan Pesan Level untuk

menujukan Kemenangan.

Game Kejar-Kejaran
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PERSIAPAN

Gunakan Alat Text untuk
menuliskan “Level UP”

LEVEL

Klik Icon Paint Anda dapat merubah font
Untuk membuat sprite baru. Warna, ukuran, and gaya.

TAMBAHKAN KODE INI

LEVEL UPY| RELE]

Sprite2

Sembunyikan Pesan di di awal game

sembunyikan

ketika latar menjadi Nebula » ___ Pilih latar Kedua saat
‘ level Up!

tampilkan

sembunyikan

COBA PROGRAM

Klik bendera Hijau untuk mencoba Gamenya @
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Game Menangkap -

Game
Menangkap

Membuat game menangkap obyek yang
jatuh dari langit
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LCamie

Menagkap

. Pasang Apel Di atas

. Apel Jatuh Kebawah

. Gerakan Penangkap

. Tankap!

. Tambahkan Score

. Tambahkan Obyek lain
. You Win!
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Apel Diatas

Dimulai dengan posisi apel secara acak

diatas game

Game Menangkap
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Apel Di atas

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

+
O o
Pilih Sprite

Apple

Pilih Latar game

Boardwalk. Apple.

TAMBAHKAN KODE INI

O

pergi ke  posisi sembarang v

__ ketikan 180 agar apel
atur y ke @ Ada di atas

COBA PROGRAM

Tekan Bendera Hijau yuk.

TIPS

y adalah posisi atas dan bawah.
y =180

x =-240 . I . x=240

20 Reza Putra Pradana, dkk



Apel Jatuh Kebawal

Buat Apel Jatuh Kebawah

Game Menangkap
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Apel Jatuh Kebawah

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

® D sie
= = Klik
‘ Apple sprite.
& |
\ iiad

Ketikan Minus
ubah y sebesar e ——agar turun

O

Jika  posisly < (K]

_ Check jika
mendekati dasar

i' % m pergi ke posisi sembarang ¥
y position ke @ Kembali Ke atas

Tambahkan y position :

Pilih Operator < atau lebih

kecil dari

2

COBA PROGRAM

Klik bendera hijau. Klik tanda stop untuk berhenti.

Gunakan W untuk bergerak ke atas atau bawah
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Gerakan Penangkap

Tekan Panah kanan dan kiri untuk

menggerakan penangkap

Game Menangkap
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Gerakan Penangkap

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

Tarik Bowl ke
bawah latar.

Pilih Penangkap
Bowl.

TAMBAHKAN KODE INI

Pilih panah kanan

jika tombol panah kanan v  ditekan?

ubah x sebesar @

jika tombol panah kiri v  ditekan?

ubah x sebesar @

Pilih panah kiri

COBA PROGRAM

Klik Bendera hijau Tekan Panah kanan
untuk memulai - . ° ° dan kiri untuk
menggerakan
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Tangkap!

Tangkap Object Apel

Game Menangkap
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Tangkap!

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

© & | s»n 1

N -
[ =)

\ ‘ | &
e Bow |

Klik Apple.

TAMBAHKAN KODE INI

Pilih Bowl.
Apple ~
Jika menyentuh Bowl v ?
mulal suara Pop =
___ Pilih Suara.
pergi ke posisi sembarang *
atur y ke @
2
np
o Sounds @ =Eode
Klik Tab Sounds Jika Klik tab Code jika
ingin menambahkan Lalu pilih suara yang di ingin menambahkan
Suara baru inginkan dengan klik ini blok kode lagi.
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Tambahkan Score

Tambahkan Score Ketika berhasil menangkap
Objek Apel.

Game Menangkap
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Tambahkan Score

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

Pilih Variables. Beri Nama

Variabel Score

E dan Klik OK.

Klik Buat Sebuah

Variabel. PR P,
TAMBAHKAN KODE INI
‘ atur Score v ke o Tambahkan kode ini
stz untuk mereset
Piih Score score.
fika menyentuh Bowl v 2
mulai suara Pop
ubah Score v  sebesar o __Tambahkan

kode ini untuk
tambah Score

pergi ke posisi sembarang v

atur y ke @

&

@ COBA PROGRAM
Klik Bendera Hijau Untuk mencoba!
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Tambahkan Object Lainya

Tambahkan Object lainya untuk menambahkan

tantangan

Game Menangkap
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Tambah Object Lain

scratch.mit.edu

Untuk Duplikat Apel

Klik kanan lalu pilih duplikat & Costumes | Kiik tab Costumes.

®

«
K 3

Anda bisa menggunakan Isi untuk
pilih duplicate. merubah warnah apelnya

®| @D sz 100

TAMBAH KODE INI

/= Code | Klik tab Code.

i
€ i |
atur Score v ke o

Jika menyentuh Bowl v ?

mulal suara Pop »
Ketikan berapa Score yang di
inginkan Ketika menangkap.

ubah Score » sebesar °

pergike posisi sembarang v

atur y ke @

2

COBA PROGRAM

Tangkap kedua Object yang sudah di tambahkan!
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You Win!

Ketika Score sudah cukup, akan menampilkan

pesan “You Win!”

Game Menangkap
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You Win!

scratch.mit.edu

Gunakan Text untuk menulis

pesan seperti “You Win!"
ES @
T YOU WIN!
/

Klik icon Pair;t untuk Anda dapat merubah warna,
membuat sprite baru. ukuran dan style.

TAMBAHKAN KODE INI

' = Code Klik tab Code.
YOU WIN! Sombrnviken _tambahkan Score dari
Sprite2 ungou sanpel . Score = @) Kategori Variabel.

tampllken

COBA PROGRAM

Klik bendera Hijau. Mainkan gamenya
_@ sampai anda menang!
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Membuat Game Pong

Membuat
Game Pong

Membuat Bola Memantul Dan menangkis
dengan menggunakan papan

Scratch Quest: Level Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini
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Membuat
Game Pong

Hal yang akan dilakukan :

Bola Memantul
. Gerakan Papan
Memantul di Papan
. Game Over

Point Score

. Game Menang!
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Bola Memantul

Buat Bola memantul di layar

Pong Game
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Bola Memantul

scratch.mit.edu

o

Pilih Latar Neon Tunnel Pilih sprite ball.

TAMBAHKAN KODE INI

ketika ' diklik

putar O G derajat

jika di pinggir, pantulkan

COBA PROGRAMNYA!

Klik Bendera hijau untuk memulai LN @
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Gerakan Papan

Control papan menggunakan Mouse
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Gerakan Papan

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

=
Paddle

Pilih Paddle Sebagai papan Geser Papan kebawah
posisi stage

TAMBAHKAN KODE INI

masukan mouse x
— /—
Paddle atur x ke O
atur x ke  x mouse
X mouse
Klik bendera hijau N @ Gerkan mouse anda untuk S
untuk mencoba. menggerakan papan.

TIPS

Anda dapat melihat posisi X dengan melihat
bagian bawah, Ketika papan berpindah maka
nilainya juga akan berubah. x| %) Ty -m
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Memantul pada Papan

Buat Bola memantul pada papan

Pong Game
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scratch.mit.edu

Klik sprite Ball.

TAMBAHKAN KODE INI

ketika - | dikik Pilih Paddle
dari menu.

4 selamanya
Ball

Jika menyentuh Paddle v ?

putar pilih acak dari m hingga @ derajat

gerak e langkah
vtunm (0.5 O

COBA PROGRAMNYA

Klik bendera hijau untuk memulai _@
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Game Over

Hentikan permainan jika menyentuh garis merah
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Game Over

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

Line
Pilih Sprite garis merah Line. Tarik Garis Merah kebawah
TAMBAHKAN KODE INI

atur posisi garis merah

Pilih Ball
Jika menyentuh Ball v ? dari menu.
COBA PROGRAMNYA

Klik bendera hijau untuk memulai. LN @
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Point Score

Tambahkan point Ketika anda

memantulkan bola
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Point Score

scratch.mit.edu

GET READY

pilih Variables. o R —
Kiik buat veriable |*7

set  myvamable » to (

changs  myvorable v oy

dan Klik OK.

TAMBAHKAN KODE INI

Pilih blok ini dan
atur Score v ke o pilih score

selamanya
Jika menyentuh Paddle v 2

ubah Score » sebesar n

putar ™  pilih acak dari @ hingga @ derajat

gerak o langkah
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Ketika Score sudah memenuhi, maka game

dianggap menang!

Vil

ALIH!
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GCame Menang!

scratch.mit.edu

PERSIAPAN

Gunakan text tools dan
tuliskan text yang anda
inginkan

m &
; YOU WON!?

Klik icon Paint

TAMBAHKAN KODE INI

Code
- Klik tab Code.

- Tuliskan score yang
|
YOUNON SISl  dibutuhkan untuk menang

Sprite 2
tunggusampai . Score = @
tampilkan
COBA PROGRAMNYA
Klik bendera hijau ) )
untuk mencoba. N@ Mainkan hingga
menang!

46 Reza Putra Pradana, dkk



Animasikan karakter

scratch.mit.edu
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Animasikan
Karakter

* Ganti Pose

e Animasi Berjalan

* Animasi Terbang
* Animasi Berbicara

e Buat Animasimu!
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Ganti Pose

Ganti Pose Karakter jika menekan tombol.

Animate a Character
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Ganti Pose

scratch.mit.edu

Pilih Karakter dengan AT
Banyak kostum, seperti Max. | &f Costumes |

&

fax

Klik Kostum untuk

melihat kostum yang
dimiliki karakeer

= Coda &F Costumes

Cutine

il

TAMBAHKAN KODE INI

[= Code“ Klik tab Code.

’r ketika tombol spasi v ditekan

Fa® ganti kostum ke max-c ¥ pilih kostum.

tunggu c detik

ganti kostum ke max-b « . berbeda.

Pilih kostum yang

COBA PROGRAM

E886L

tekan spasi pada keyboard anda.
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Animasi Berjalan

Buat karakter berjalan.

Animate a Character
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Animasi

scratch.mit.edu

Berjalan

Pilih Latar.

PERSIAPAN

Pilih Unicorn

x Unicorn Running
Running

TAMBAHKAN KODE INI

Unicorn Running

COBA
PROGRAM

(~ o)

Klik Bendera Hijau
untuk mencoba

52

ketika diklik

ulangi @ kall

kostum berikutnya

g

TIPS
wait @ seconds

Jika anda ingin melambatkan
animasi anda bisa menambahkan
blok tunggu.
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Animasi Terbang

Buat karakter anda memainkan animasi

terbang dengan sayapnya

Animate a Character
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Animasi Terbang

scratch.mit.edu

Pilih Latar. Pilih Parrot

TAMBAHKAN KODE INI

Meluncur melintasi layar Kepakan Sayap

Atur titik memulai. i i)

g ° Kal Pilih kostum pertama.
orex @D » @ ! |
melOncs ° detik ke X @ y @ ganli kostum ke  parrot-a »

Atur titik berhenti.

COBA PROGRAM

Klik bendera Hijau untuk memuhi_@
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Animasi Berbicara

Buat Karakter Berbicara.

Animate a Character
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Animasi Berbicara

scratch.mit.edu

= o o Dostumes (" Coslumes: \
" rewaas | Klik Kostum tab untuk
Pilih Penguin. e M e melihat beberapa

W O e pinguin.

Penguin

TAMBAHKAN KODE INI
{ =bode
Klik Code tab.

ketika dikiik

ketika diklik Pilih Kostum Pertama.

mainkan suara Chip v sampai selesal

ganti kostum ke penguin2-b v

katakan @ selama ° detik

wngg @) cen Pilih Kostum Lainya.

gant kostum ke penguin2-a v

Ketikan apa yang and
ingin karakter katakan.

COBA PROGRAM

Klik Bendera Hijau untuk memainkan —@
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Buat Animasimu!

Edit Spritemu dan buat animasi buatanmu

sendiri.

Animate a Character
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Buat Animasimul!

scratch.mit.edu

["l Costumes
Sekarang seharusnya

Klik Costumes tab. anda memiliki 2 sprite.
Pilih i it ',cm"m:' ‘ '_uco,ae | o oo | e i
Karakter. [ —
Frog Klik kanan pada mouse Klik pada sprite yang
dan pilih gandakan, untuk baru untuk edit.
membuat sprite baru.
Klik Select bagian yang ingin di Pilih object lainya dan rotasi
Select tool. edit dan lakukan sesuatu! object tersebut.

o] 3N

TAMBAH KODE INI COBA PROGRAM

' = Code
Ketika sprite ini dikiik Klik Code tab. @

ganti kostum ke frog2 «

Gunakan Klik bendera Hijau
tunggu @ detik Kostum untuk memulainya
selanjutnya

kostum berikutnya
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Game Lompat-Lompat

Game
Lompat-Lompat!
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Game
Lompat-Lompat

. Lompat!

. Pergi ke posisi Start!

. Gerakan Rintangan!

. Tambahkan Suara!

. Hentikan gamenya!

. Tambahkan lagi rintanganya!
. Tambahkan Score!

R & n 7

60 Reza Putra Pradana, dkk



Lompat!

Buat karakter Lompat

Lompat-Lompat!
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Lompat!

scratch.mit.edu

Pilih latar Pilih karakter Chick.
blue sky
TAMBAH KODE INI
ketika tombol spasi »  ditekan
.
-

Chick E T @ kali
ubah y sebesar °

=7

ulangi @ kall Ketikan Minus

agar Chick turun
ubah y sebesar @ kebawah

COBA PROGRAM
. a n n ~ Tekan Spasi di keyboard anda!
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Pergi ke Posisi Start

Atur posisi awal dari karakter anda.

Lompat-Lompat!
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Go to Start

scratch.mit.edu

Ketika anda
menggerakan karakter,
posisi X dan Y akan
berubah di blok kode.

Tarik karakter ke posisi awal

TAMBAH KODE INI

ketika

- perrgi ke x: @ y:

Atur Posisi awal karakter

Sprite Chick z -33

@ @ sz 100 Dirsetion [3“ % ] [% = ] [&'u % ]

Anda bisa merubah ukuran karakter dengan merubah nilai ukuran.
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Gerakan Rintangan

Buat Rintangan yang melintasi latar.

Lompat-Lompat!
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Gerakan Rintangan

scratch.mit.edu

Pilih Sprite Telur
sebagai rintangan =

TAMBAHKAN KODE INI

ketika  dikiik Dimulai dari sisi
kanan layar

selamanya
pergi ke x: @ y: @
meluncur o detik ke x: y:
=%

Menggelinding ke
arah kiri layar

Semakih kecil
angkanya semakin
cepat!

COBA PROGRAM

a n n Tombol spasi untuk
L

klik bendera ~ ©
hijau untuk
mencoba.

melompat!
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Tambahkan Suara

Mainkan Suara Ketika Melompat!

Lompat-Lompat!
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Add a Sound

scratch.mit.edu

Pilih Sprite Chick

TAMBAH KODE INI

mulai suara Chirp »

ulangi @ Kali
Tambahkan blok kode
i ) o mainkan suara untuk
= memainkan suara chirp.

ulang| @ Kall
ubah y sebesar e

COBA PROGRAM

klik bendera nn n Tekan tombol spasi
hijau untuk ~Ne untuk melompat
memulai.
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Hentikan Gamenya!

Hentikan gamenya jika menabrak telur.

Lompat-Lompat!
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Stop the Game

scratch.mit.edu

Klik untuk memilih

Sprite Telur ' &f Costumes

Klik Kostum untuk
melihat dan mengamati
apa saja kostum yang
dimiliki oleh telur.

TAMBAH KODE INI

= Code  Kilik tab kode untuk Kembali ke halaman kode

Rubah menjadi menyentuh
chick

ganti kostumke egg-a v

Egg
fnggu sampal . menyentuh  Chick » 2

ganti kestum ke egg-b v

|
Pilih kostum kedua untuk
merubah tampilan telur

COBA PROGRAM

Klik bendera ann tekan tombol spasi
N O untuk melompat!

hijau untuk
memulai
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Tambahkan rintangan lagi!

Buat game menjadi lebih sulit dengan

menambahkan lebih banyak rintangan

Lompat-Lompat!

Scratch Quest: Level Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini 71



Add More Obstacles

scratch.mit.edu

duplicate
m,-
> export cf:ak Ega
Gandakan telur dengan klik Klik dan pilih telur2.
kanan lalu pilih opsi gandakan.
TAMBAH KODE INI
sembmnyikan Tambahkan blok kode ini dan

tunggu telur kedua muncul.

tampilkan

meluncur ° detik ke x @ y @
=2

COBA PROGRAM

Klik bendera hijau_@
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Tambahkan Score!

Tambahkan Point Ketika karakter berhasil

menghindari rintangan

Lompat-Lompat!
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Score

scratch.mit.edu

pilih Variables.

Mako a Variablo

New variable nome:

i —

©Foralsoas  Fortnie spre only

Klik buat variable
dan buat baru. —— st myvamne + to @

change myvaneble v by ' Mors Optiing »

-~ B
Namai variable dengan nama

Score dan klik Ok
untuk menerapkan

TAMBAH KODE INI

Klik Chick Sprite dan tambahkan 2 blok kode ini

show vanable my imnable «

ketika tombol  spasi v
pergi ke x @ y
atur Score w keo

mulai suara Chirp =

wang @ vl
ubah y sebesar o

>

ulangi e kall
ubah y sebesar m

ubah Score » sebesar o

COBA PROGRAM

Coba program dan lompati semua rintangan.
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BIOGRAFI PENULIS

Reza Putra Pradana, yang juga dikenal
sebagai Rezapp, adalah seorang pengembang
game dan seniman 3D dengan pengalaman
lebih dari lima tahun. Saat ini, ia mengabdikan
diri sebagai Dosen di Jurusan Teknologi
Informasi, Politeknik Negeri Jember, di mana
ia berbagi ilmu dan pengalaman kepada
mahasiswa di bidang pengembangan game dan
teknologi digital.

Selain mengajar, penulis aktif sebagai 3D
artist, anlmator dan game developer. Keterlibatannya dalam berbagai
proyek pengembangan game mencerminkan dedikasi serta keahliannya
dalam industri kreatif. Pengalaman praktisnya juga menjadi bekal dalam
membimbing para calon pengembang game agar siap menghadapi
tantangan industri.

Di bidang penelitian, penulis turut berkontribusi dalam berbagai publikasi
ilmiah, salah satunya adalah makalah berjudul A Blockchain-Based
Multiplayer Transaction for Tourism Serious Game, yang dipresentasikan
pada International Conference on Computer Engineering, Network and
Intelligent Multimedia (CENIM 2020). Karya ini membahas integrasi
teknologi blockchain dalam transaksi multiplayer pada game edukatif
bertema pariwisata.

Dengan latar belakang yang kuat dalam dunia pengembangan game, seni
digital, dan pendidikan, Beliau terus berupaya memberikan kontribusi bagi
industri game serta mencetak generasi profesional teknologi informasi
yang inovatif dan kreatif.
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Lukie Perdanasari, S.Kom., M.T., adalah dosen
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Sarjana Komputer (S.Kom.) di Universitas
Muhammadiyah Jember tahun 2015 dan Magister
Terapan (M.T.) di Politeknik Elektronika Negeri
Surabaya tahun 2018. Saat ini, beliau menjabat
sebagai Asisten Ahli dan berstatus sebagai
Pegawai Negeri Sipil (PNS) dengan pangkat Penata Muda Tingkat I / 111b.
Workshop Sistem Informasi Berbasis Desktop, Workshop Basis Data,
Workshop Manajemen Proyek, Workshop Basis Data Lanjut dan
Pemrograman Berorientasi Objek, merupakan beberapa matakulah yang
diampu penulis saat ini. Dengan fokus penelitian yang pada bidang Teknik
Informatika khususnya pada penerepan Internet of Things. Hasil karya-
karyanya termuat pada pada Jurnal Internasional Bereputasi (Scopus ID :
58261593400), Jurnal Nasional Terakreditasi SINTA (ID SINTA : 6757363
/ Garuda ID : 3418491 / Google Scholar ID : -i3lYOUAAAA)).

Berbagai keahlian dan sertifikasi yang dimiliki antara lain Sertifikasi Dosen
tahun 2022 pada skema Artificial Intellegence Practitioner, Tahun 2024
Sertifikasi ICT Project Manager pada lembaga BNSP dan Sertifikasi Asesor
LSP BNSP P1. Selain itu penulis tergabung sebagai anggota Asosiasi
limuwan Data Indonesia (AIDI).
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Teknologi  Informasi. Beliau menyelesaikan
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2016, dan kemudian melanjutkan pendidikan
Magister Terapan (M.Tr.Kom) di Politeknik
Elektronika Negeri Surabaya, yang diselesaikan
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Jurusan Teknologi Informasi Politeknik Negeri Jember dan Berstatus Sebagai
Dosen Asisten Ahli Pegawai Negeri Sipil (PNS) Dengan Pangkat Penata Muda
Tingkat I / 11IB. Penulis memiliki pengalaman yang luas dalam mengampu
berbagai mata kuliah di bidang Teknologi Informasi, seperti Mobile Aplikasi,
Web Framework, Pemrograman Web, GIS, dan Pemrograman Lanjut. Selain
mengajar, beliau aktif dalam penelitian dan pengembangan teknologi, dengan
fokus pada pemanfaatan Internet of Things (1oT) dan Computer Vision. Salah
satu karya ilmiah yang terkenal adalah terkait dengan "Content-Dependent
Image Search System," yang memperkenalkan sistem pencarian gambar berbasis
konten dengan pembobotan otomatis untuk fitur, bentuk, dan tekstur.

Sebagai penulis, Arvita telah menerbitkan berbagai artikel ilmiah di jurnal
internasional dan konferensi, serta berpartisipasi dalam berbagai proyek
penelitian yang berkaitan dengan penerapan teknologi terkini. Beliau juga aktif
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dalam buku terbarunya, "KUASAI MACHINE LEARNING & COMPUTER
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pengembangan aplikasi. Beberapa Hasil Penelitian Penulis sudah terpublish di
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yang sudah didapatkan oleh Penulis diantaranya adalah Sertifikasi Dosen tahun
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Aktif Di beberapa Assosiasi Diantaranya adalah Asosiasi Pendidikan Tinggi
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Ely Mulyadi lahir di Brebes 17 Juni 1973
adalah seorang praktisi dalam dunia bisnis
pengembangan sistem informasi (software
house) sejak tahun 2005. Dalam kegiatan
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Desain Sisten Informasi, Workshop Pengembangan Sistem Informasi, Bisns
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membangun ekosistem akademik yang berdaya saing
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m PENERBIT

O <IN/ T o

Media Kunkun Nusantara adalah penerbit yang
terdaftar IKAPI dengan Nomor 425/]JTI/2024
dan percetakan yang berkedudukan di Kec. Patrang
Kab. Jember - Jawa Timur.

Menerbitkan dan mencetak buku fiksi maupun non
fiksi, majalah dan sejenisnya, dengan kualitas
standart buku nasional.

Tertarik? Silakan Chat WA 081559852272
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Apakah kamu bermimpi membuat game sendiri tetapi tidak
tahu harus mulai dari mana? Jangan khawatir! Scratch Quest: Level
Up! Jadi Pembuat Game Profesional Usia Dini adalah panduan seru
yang dirancang khusus untuk anak-anak dan pemula yang ingin
belajar coding dengan cara yang menyenangkandaninterakftif.

Buku ini akan membawamu dalam petualangan seru
mengenal Scratch, platform pemrograman visual berbasis
drag-and-drop yang memudahkan siapa saja unfuk
menciptakan game tanpa perlu menulis kode yang rumit. Dari
game sederhana hingga yang lebih kompleks, kamu akan
belajar bagaimana membuat dunia game-mu sendiri dengan
mudah.

Melalui serangkaian tantangan seru atau quest, kamu
akan memahami konsep dasar pemrograman seperti
perulangan (loop), kondisi (if-else), variabel, dan animasi.
Tidak hanya itu, kamu juga akan menemukan berbagai trik
dan tips dalam mendesain karakter, menambahkan efek
suara, sertamembuatgame yang interaktif dan menarik.

Dengan pendekatan berbasis proyek yang
menyenangkan, buku ini tidak hanya mengajarkan logika
pemrograman, tetapi juga membantu mengasah kreativitas,
pemecahan masalah, dan kemampuan berpikir Kritis.

Siapkan dirimu, ikuti setiap tantangan, jelajahi dunia
coding, dan jadilah pembuat game profesional sejak usia dini.
Level up keterampilan coding-mu sekarang dan mulailah
petualanganserumudalamdunia game development!
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